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WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI

1. Zasady oceniania:

ocena wagi 5 — projekt zaliczeniowy realizowany w oparciu o wiedze z catego dziatu

ocena wagi 3 — karta pracy, praca indywidualna/projekt realizowany w oparciu o wiedze z tematu lekcji/programu komputerowego lub aplikacji (tzw. maty projekt),
ocena wagi 1 — praca na lekcji, prace grupowe, aktywnosé,

2. Wymagania edukacyjne zgodne z podstawg programows:
Uczen powinien:
e  przestrzega¢ regulaminu pracowni komputerowe;j,

e rozumied¢, analizowac¢ i rozwigzywac problemy na bazie logicznego i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobow reprezentowania informacji.

e programowacé i rozwigzywaé problemy z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen cyfrowych: uktadaé i programowac algorytmy, organizowac, wyszukiwac i
udostgpniaé¢ informacje,

e postugiwac¢ sig aplikacjami komputerowymi.

e postugiwac sie¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,

e zna¢ zasady dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania obliczenia i programow.

e rozwija¢ kompetencje spoteczne, takie jak komunikacja i wspotpraca w grupie, w tym w srodowiskach wirtualnych, udzial w projektach zespotowych oraz zarzadzanie
projektami.

e  przestrzegac prawa i zasad bezpieczenstwa,

o respektowac prywatnos$¢ informacji i ochrony danych, praw wilasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspodtzycia spotecznego,

e ocenia¢ zagrozenia zwigzane z technologia i uwzglgdniaé je dla bezpieczenstwa swojego i innych.

3. Zasady poprawiania ocen:
Uczen nieobecny w dniu, w ktorym pozostali uczniowie piszq/tworzg projekt zaliczeniowy, wykonujq karte pracy lub prace indywidualng ma obowiqzek w ciggu 2 tygodni po powrocie do
szkoly uzupetnic zalegle prace w terminie ustalonym przez nauczyciela.

Uczen moze poprawic¢ oceng w terminie uzgodnionym z nauczycielem, nie dtuzszym niz 2 tygodnie po otrzymaniu oceny. Che¢ poprawy uczen zglasza nauczycielowi w terminie do 7 dni od
wstawienia oceny do dziennika.

Uczen moze poprawié¢ niestatysfakcjonujgcg oceng i ta ocena zostaje wpisana do dziennika razem z pierwszq oceng, ktora otrzymuje wage 0.
4. Konsultacje (wg potrzeb):

- uczen moze poprawic¢ oceny zgodnie z obowigzujgcymi zasadami,

- uczen moze uzupetnic¢ braki spowodowane nieobecnosciq lub niezrozumieniem omawianych na lekcjach zagadnien,

- rodzic moze skontaktowac sie z nauczycielem przedmiotu za pomocg Librus lub platformy MS Teams

Termin konsultacji ustala nauczyciel.



Kategorie celow nauczania:

A — zapamigtanie wiadomosci

B — rozumienie wiadomosci

C — stosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych

D - stosowanie wiadomosci w sytuacjach problemowych

Poziomy wymagan a ocena szkolna: Wyrdznia sie nastepujgce wymagania programowe:
PODSTAWOWE: A —zapamietanie wiadomosci B —rozumienie wiadomosci  C —stosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych [konieczne (K), podstawowe (P), rozszerzajqce (R)]
PONADPODSTAWOWE: D — stosowanie wiadomosci w sytuacjach problemowych [dopetniajgce (D) i wykraczajgce (W)]

Wymagania konieczne (K) obejmujq wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajgce dalszq nauke, bez ktorych uczen nie bedzie w stanie zrozumiec kolejnych zagadnieri omawianych podczas lekcji i wykonywa¢
prostych zadar nawiqzujgcych do sytuacji z Zycia codziennego.

Wymagania podstawowe (P) obejmujg wymagania z poziomu K oraz wiadomosci stosunkowo fatwe do opanowania, przydatne w Zyciu codziennym, bez ktorych nie jest mozliwe kontynuowanie nauki.
Wymagania rozszerzajgce (R) obejmujg wymagania z poziomow K i P oraz wiadomosci i umiejetnosci o srednim stopniu trudnosci, dotyczgce zagadnien bardziej ztozonych i nieco trudniejszych, przydatnych na
kolejnych poziomach ksztatcenia.

Wymagania dopetniajgce (D) obejmujqg wymagania z poziomow K, P i R oraz wiadomosci i umiejetnosci ztozone dotyczqce zadari problemowych o wyzszym stopniu trudnosci.

Wymagania wykraczajgce (W) obejmujq stosowanie znanych wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, nietypowych, ztozonych.

Wymagania na poszczegdlne oceny szkolne:
e ocena dopuszczajgca — wymagania z poziomu K,
e ocena dostateczna — wymagania z poziomoéw K i P,
e ocena dobra —wymagania z poziomoéw: K, P iR,
e ocena bardzo dobra — wymagania z poziomdw: K, P, Ri D,
e ocena celujagca —wymagania z pozioméw: K, P, R, Di W.

Dla uczniéw z obnizonymi (z opinig o dostosowaniu do indywidualnych potrzeb): tresci podstawy programowej sg takie same jak dla pozostatych ucznidow; dostosowane sg warunki ich prezentowania.



nieuporzadkowanym na
przyktadzie wyboru
najwickszej liczby

sposrod n liczb — stosuje

przeszukiwanie liniowe

w zbiorze metoda przez
proste wybieranie

Wymagania na poszczegdlne oceny
Temat/dzial Dopuszczajaca [2] | Dostateczna [3] | Dobra [4] Bardzo dobra [5] | Celujaca [6]
Uczen:

Rozumienie, opisuje algorytm, prezentuje wybrany opisuje algorytmy na opisuje algorytmy na przedstawia dziatanie

analizowanie znajdowania wybranego algorytm, korzystajac liczbach naturalnych: liczbach naturalnych: bada algorytmu Euklidesa
i rozwigzywanie | elementu w zbiorze Z oprogramowanie przedstawia dziatanie podzielnos¢ liczb, w wersji z dzieleniem;

probleméw nieuporzadkowanym, na edukacyjnego; algorytmu Euklidesa wyodrebnia cyfry danej zapisuje trudniejsze
algorytmicznych pr;ykigdzw wyboru opisuje algorytm W Wersji liczby; algorytmy w postaci listy
najwyz’sgego. uqznla znajdowania wybranego z odejmowaniem; zapisuje jeden wybrany krokow
sposréd pigeiu elementu w zbiorze porzadkuje elementy algorytm w postaci listy
krokow

Programowanie
i rozwiazywanie
probleméw
z wykorzystaniem
komputera —
tworzenie
programéw
komputerowych

analizuje gotowe proste
programy zapisane
W wybranym jezyku
programowania;

Z pomocg nauczyciela
tworzy prosty program w
jezyku wysokiego
poziomu;
stosuje zmienne

i wykonuje obliczenia,
np. suma dwoch liczb,
srednia z dwoch liczb;

potrafi skompilowaé
i uruchomi¢ program;
wyprowadza wyniki na
ekran

zna 0go6lng budowe
programu i najwazniejsze
elementy jezyka
programowania — stowa
kluczowe, instrukcije,
wyrazenia, zasady
sktadni;
projektuje i tworzy proste
programy sterujace
obiektem na ekranie;
potrafi zrealizowaé
prosty algorytm
z warunkami
I iteracyjny w jezyku
wysokiego poziomu;
zapisuje w postaci
programu algorytm
znajdowania wybranego
elementu w zbiorze

potrafi zadeklarowac
zmienne typu
liczbowego (catkowite,
rzeczywiste) i stosowac
je w zadaniach;
programuje algorytm
Euklidesa w wersji
z odejmowaniem;
wspoOlpracuje w grupie,
wykonujac projekt
programistyczny

definiuje funkcje i stosuje
je w programach;

deklaruje tablice, wczytuje

i wyprowadza elementy
tablicy na ekran;
zapisuje w postaci
programu wybrane
algorytmy sortowania,
definiuje odpowiednie
procedury i funkcje;
zapisuje w postaci
programu algorytm
porzadkowania elementow
W zbiorze metoda przez
proste wybieranie

projektuje, tworzy i testuje
oprogramowanie sterujgce
robotem na ekranie;
sprawnie definiuje i stosuje
funkcje w programach;
programuje algorytm
Euklidesa w wersji
z dzielenim;

stosuje poznane algorytmy
w zadaniach;

pei funkcje koordynatora
grupy podczas realizacji
projektu programistycznego;
rozwigzuje przyktadowe
zadania z konkursow
informatycznych; bierze
udzial w konkursach




nieuporzadkowanym, np.
minimum z n liczb
Rozw;ﬁzyw,ame formatuje tekst: ustala | zna i stosuje podstawowe stosuje tabulacje, stosuje rozne typy samodzielnie wyszukuje
. wgll;grz?;g‘:iem atrybuty _tek_stu zasady redagowan_ia wecigcia, interlinie; tabulatoréw, potrafi opcje menu potrzebne do
aplikacii (pogrublen!e, tekstu; dostosowuje wykorzystuje zmieni¢ ich ustawienia rozwiazania dowolnego
podkreslenie, formatowanie tekstu do e w calym tekscie; problemu;
komputerowych - rzekreslenie, kursywe) jego przeznaczenia; mozliwosci . Lo . . .
opracowywanie P b L YWe) Jegop ' automatycznego stosuje odpowiednio spacje | przygotowuje profesjonalny
tekstu w edytorze Sp Osﬁekzzr;‘z;i‘;ama stosuje automatyczng wyszukiwania i zamiany nierozdzielajace; tekst — pismo, sprawozdanie,
RS marginesami, parametry fumerace znakow; wstawia dowolne wzory, z Za;gg;’;aggarggﬁﬂ?gycr]
czcionki; i wypunktowanie; W)’/kOI’Z}/StUJE.edyj[OI‘ WykorZ},/stquS edytor i formatowania tekstow:
rownan do pisania rownan,
rozumie dziatanie

potrafi zastosowa¢ do .

pisania wzoréw indeks prostych wzor6w; osadza obraz w .

dolny i gorny; zna podstawowe zasady | dokumencie tekstowym, mechanizmu , tacz
pracy z tekstem wstawia obraz do

tawia tabel . :
wstawia tabele wielostronicowym dokumentu tekstowego
Z zachowaniem potaczenia

formatuje rysunek
(obiekt) wstawiony do

tekstu;
z plikiem" i omawia roznice

miedzy obiektem

zmienia jego rozmiary,
osadzonym a potaczonym;

olilewa t.ekSterl u db i wykonuje podstawowe (redaguje nagtowek,
stosuje nny uikta operacje na jej stopke wstawia numery oraz omawia roznice .
rysunku wzgledem komérkach: stron): miedzy tvmi dwiema potrafi wykorzysta¢ chmure
tekstu; ’ ’ ¢ n};et}cl) dam?‘v do wymiany informacji
Japisuie dokument gromadzi materiaty do | potrafi podzieli¢ tekst na ' W pracy zespotowej
pisuj . wykonania zadania kolumny; stosuje podziat strony;
tekstowy w pliku; w ramach projektu drukuie dok . .
uczestniczy w projekcie | grupowego; opracowuje teLl;t:\J:fe goz?;f:.t{ stosuje przypisy;
grupowym, wykonujac zlecone zadania odpowie dr;ie para r‘rigtry wie, jak sprawdzi¢ z ilu
proste zadania drukowania: znakow sktada si¢
' dokument;
przygotowuje . -
dokumenty do Wyci<oqu1e trudnrllejsze
konania zadania w Zaclamiia SZCZEEOIOVIE
wy - podczas realizacji projektu
ramach projektu .
grupowego;
grupowego
wykonuje kolaz ze zdjeé




Rozwigzywanie
problemoéw
z wykorzystaniem
aplikacji
komputerowych —
obliczenia
w arkuszu
kalkulacyjnym

potrafi zastosowaé
kopiowanie i wklejanie
formut;
zna ogoblne zasady
przygotowania wykresu
w arkuszu
kalkulacyjnym;

korzysta z kreatora
wykresow do utworzenia
prostego wykresu;

zapisuje utworzony
arkusz kalkulacyjny we
wskazanym folderze
docelowym;

stosuje arkusz
kalkulacyjny do
rozwigzywania prostych
zadan rachunkowych
z zakresu objetego
programem nauczania
klasy 8

Zna i stosuje zasade
adresowania
wzglednego;

potrafi tworzy¢ formuty
wykonujace bardziej
Zaawansowane
obliczenia;

stosuje funkcje arkusza
kalkulacyjnego, tj.:
SUMA, SREDNIA;
tworzy wykres
sktadajacy si¢ z dwoch
serii danych, potrafi
doda¢ do niego
odpowiednie opisy;
stosuje arkusz
kalkulacyjny do
rozwigzywania prostych
problemow
algorytmicznych;
stosuje arkusz
kalkulacyjny do
rozwiazywania zadan
rachunkowych (na
przyktad z matematyki
lub fizyki)

I Z codziennego zycia (na
przyktad planowanie
wydatkow);
wie, na czym polegaja
modelowanie i symulacja

stosuje adresowanie
mieszane;

porzadkuje i filtruje dane
w tabeli;

wykonuje w arkuszu
kalkulacyjnym proste
obliczenia z dziedziny
fizyki, matematyki,
geografii, np. tworzy
tabele do obliczania
warto$ci funkcji liniowej
i tworzy odpowiedni
wykres;
zna zasady doboru typu
wykresu do danych
i wynikow;
drukuje tabelg arkusza
kalkulacyjnego,
dobierajgc odpowiednie
parametry drukowania;
rozrdznia linie siatki
i obramowania;
wyjasnia, na czym
polega modelowanie
rzeczywistosci;
korzystajac z gotowego
przyktadu, np. modelu
rzutu kostka sze$cienng
do gry, omawia, na czym
polega modelowanie

rozroznia zasady
adresowania wzglednego,
bezwzglednego
i mieszanego;
potrafi uktadac¢
rozbudowane formuty z
zastosowaniem funkcji;

tworzy, zaleznie od
danych, rozne typy
wykresow: XY
(punktowy), liniowy,
kotowy;
wstawia tabele arkusza
kalkulacyjnego do
dokumentu tekstowego
jako obiekt osadzony i jako
obiekt potgczony;

wstawia z pliku tabele
arkusza kalkulacyjnego do
dokumentu tekstowego;

korzystajac z gotowego
przyktadu modelu rzutu
kostka szescienng do gry,
omawia zasady
modelowania;

wykonuje prosty model,
np. rzutu moneta,
korzystajac z arkusza
kalkulacyjnego

potrafi samodzielnie
zastosowac¢ adres

bezwzgledny lub mieszany,

aby ufatwi¢ obliczenia;

zna dzialanie 1 zastosowanie

wielu funkcji dostgpnych
w arkuszu kalkulacyjnym;

samodzielnie wyszukuje

opcje menu potrzebne do

rozwigzania okreslonego
problemu;

projektuje samodzielnie
tabele z zachowaniem
poznanych zasad
wykonywania obliczen
w arkuszu kalkulacyjnym;

korzystajac z arkusza
kalkulacyjnego, wykonuje
samodzielnie prosty model,
np. rzutu moneta;

wykorzystuje arkusz
kalkulacyjny do analizy
wynikow eksperymentow;
korzystajac z dodatkowych
zrodet, np. Internetu,
wyszukuje informacje na
temat modelowania;

postuguje si¢ arkuszem
kalkulacyjnym do tworzenia
modeli zjawisk i ich
symulacji, takich jak
zjawiska: fizyczne,
chemiczne, biologiczne




Rozwigzywanie
problemoéw
z wykorzystaniem
aplikacji
komputerowych —
tworzenie strony
internetowej

zna ogolne zasady
projektowania stron
WWW i wie, jakie
narzedzia umozliwiaja
ich tworzenie;
wie, w jaki sposob
zbudowane sg strony
WWwWw

potrafi, korzystajac
Z podstawowych
znacznikow HTML,
tworzy¢ prosta strukture
strony internetoweyj;
umie tworzy¢ akapity
I wymuszac podziat
wiersza, dodawac
naglowki do tekstu,
zmienia¢ kroj i rozmiar
czcionki;
wie, jak zatozy¢
internetowy dziennik —
blog

zna funkcje
| zastosowanie
najwazniejszych
znacznikow HTML;
potrafi wstawia¢ obrazy
do utworzonych stron;
umie tworzy¢ listy
wypunktowane
| numerowane
1 wstawia¢ hiperlacza;
tworzy prosta stron¢
internetowa, korzystajac
z poleconego przez
nauczyciela narzedzia;
wie, czym sg systemy
zarzadzania trescig

i tworzy prosty blog

w oparciu o wybrany
system

formatuje tekst na stronie
internetowej, wstawia
tabele;

dba o poprawnos¢
merytoryczng i redakcyjna
tekstow;
potrafi utworzy¢ prosta
strong internetowg (m.in.
zawierajaca blog)

W oparciu o wybrany
system zarzadzania trescia;
dodaje nowe wpisy,
przydziela wpisy do
kategorii, dodaje tagi;
publikuje utworzone strony
w Internecie;
wspotpracuje w grupie przy
tworzeniu projektu,
wykonujac samodzielnie
zadania szczegblowe

zna wickszo$¢ znacznikow
HTML;

postuguje si¢ wybranym

programem przeznaczonym

do tworzenia stron WWW,

potrafi tworzy¢ proste

witryny sktadajace si¢ z

kilku potaczonych ze soba

stron;

publikuje strone WWW
w Internecie

Rozwiazywanie
probleméw

z wykorzystaniem
aplikaciji
komputerowych —
tworzenie
prezentacji
multimedialnej

wie, czym jest
prezentacja

multimedialna

i postuguje si¢

programem do jej
tworzenia;
zna podstawowe zasady
tworzenia prezentacji;

tworzy prezentacje

zna cechy dobrej
prezentacji;
podaje przyktadowe
programy do tworzenia
prezentacji;
wykonuje przej$cia
miedzy slajdami;
stosuje tlo we wszystkich
slajdach; potrafi ustawié

przygotowuje plan
prezentacji; planuje
wyglad slajdow;
korzysta z szablondw;
dobiera odpowiedni
szablon do danej
prezentacji; potrafi
ustawi¢ jednakowe tto
dla wszystkich slajdow
oraz inne dla wybranego

umieszcza w prezentacji
efekty dzwigkowe;
poddaje nagrany film
podstawowej obrobce;
wstawia film do
prezentacji;
wspotpracuje w grupie przy
tworzeniu projektu,
wykonujac samodzielnie

sktadajgcg si¢ z kilku inne tlo dla kazdego slaidu: zadania szczegdtowe
slajdow z zastosowaniem slajdu; I K
animagji nagrywa filmy;

potrafi samodzielnie
zaprojektowaé

i przygotowac prezentacje
multimedialng na wybrany
temat, cechujacg si¢
ciekawym ujeciem
zagadnienia, interesujacym
uktadem slajdow




niestandardowych;
wstawia do slajdu tekst

1 grafike;
zapisuje prezentacje
i potrafi uruchomié
pokaz slajdow

zmienia kolejnosé
slajdow; usuwa
niepotrzebne slajdy;
zna podstawowe

mozliwosci programu do
obrobki filmu

wstawia na slajd
hiperlacza, umieszcza
przyciski akcji;
dba o poprawno$¢
redakcyjng tekstow

Opracowanie:
Zesp6t nauczycieli informatyki




