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SZCZEGOLOWE WARUNKI I SPOSOBY OCENTANIA WEWNATRZSZKOLNEGO
Z INFORMATYKI

DLA KLASY SZOSTEJ



WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI

1. Zasady oceniania:

ocena wagi 5 — projekt zaliczeniowy realizowany w oparciu o wiedze z catego dziatu

ocena wagi 3 — karta pracy, praca indywidualna/projekt realizowany w oparciu o wiedze z tematu lekcji/programu komputerowego lub aplikacji (tzw. maty projekt),
ocena wagi 1 — praca na lekcji, prace grupowe, aktywnosé,

2. Wymagania edukacyjne zgodne z podstawg programows:
Uczen powinien:
e  przestrzega¢ regulaminu pracowni komputerowe;j,

e rozumied¢, analizowac¢ i rozwigzywac problemy na bazie logicznego i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobow reprezentowania informacji.

e programowacé i rozwigzywaé problemy z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen cyfrowych: uktadaé i programowac algorytmy, organizowac, wyszukiwac i
udostgpniaé¢ informacje,

e postugiwac¢ sig aplikacjami komputerowymi.

e postugiwac sie¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,

e zna¢ zasady dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania obliczenia i programow.

e rozwija¢ kompetencje spoteczne, takie jak komunikacja i wspotpraca w grupie, w tym w srodowiskach wirtualnych, udzial w projektach zespotowych oraz zarzadzanie
projektami.

e  przestrzegac prawa i zasad bezpieczenstwa,

o respektowac prywatnos$¢ informacji i ochrony danych, praw wilasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspodtzycia spotecznego,

e ocenia¢ zagrozenia zwigzane z technologia i uwzglgdniaé je dla bezpieczenstwa swojego i innych.

3. Zasady poprawiania ocen:
Uczen nieobecny w dniu, w ktorym pozostali uczniowie piszq/tworzg projekt zaliczeniowy, wykonujq karte pracy lub prace indywidualng ma obowiqzek w ciggu 2 tygodni po powrocie do
szkoly uzupetnic zalegle prace w terminie ustalonym przez nauczyciela.

Uczen moze poprawic¢ oceng w terminie uzgodnionym z nauczycielem, nie dtuzszym niz 2 tygodnie po otrzymaniu oceny. Che¢ poprawy uczen zglasza nauczycielowi w terminie do 7 dni od
wstawienia oceny do dziennika.

Uczen moze poprawié¢ niestatysfakcjonujgcg oceng i ta ocena zostaje wpisana do dziennika razem z pierwszq oceng, ktora otrzymuje wage 0.
4. Konsultacje (wg potrzeb):

- uczen moze poprawic¢ oceny zgodnie z obowigzujgcymi zasadami,

- uczen moze uzupetnic¢ braki spowodowane nieobecnosciq lub niezrozumieniem omawianych na lekcjach zagadnien,

- rodzic moze skontaktowac sie z nauczycielem przedmiotu za pomocg Librus lub platformy MS Teams

Termin konsultacji ustala nauczyciel.



Kategorie celow nauczania:

A — zapamigtanie wiadomosci

B — rozumienie wiadomosci

C — stosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych

D - stosowanie wiadomosci w sytuacjach problemowych

Poziomy wymagan a ocena szkolna: Wyrdznia sie nastepujgce wymagania programowe:
PODSTAWOWE: A —zapamietanie wiadomosci B —rozumienie wiadomosci  C —stosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych [konieczne (K), podstawowe (P), rozszerzajqce (R)]
PONADPODSTAWOWE: D — stosowanie wiadomosci w sytuacjach problemowych [dopetniajgce (D) i wykraczajgce (W)]

Wymagania konieczne (K) obejmujq wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajgce dalszq nauke, bez ktorych uczen nie bedzie w stanie zrozumiec kolejnych zagadnieri omawianych podczas lekcji i wykonywa¢
prostych zadar nawiqzujgcych do sytuacji z Zycia codziennego.

Wymagania podstawowe (P) obejmujg wymagania z poziomu K oraz wiadomosci stosunkowo fatwe do opanowania, przydatne w Zyciu codziennym, bez ktorych nie jest mozliwe kontynuowanie nauki.
Wymagania rozszerzajgce (R) obejmujg wymagania z poziomow K i P oraz wiadomosci i umiejetnosci o srednim stopniu trudnosci, dotyczgce zagadnien bardziej ztozonych i nieco trudniejszych, przydatnych na
kolejnych poziomach ksztatcenia.

Wymagania dopetniajgce (D) obejmujqg wymagania z poziomow K, P i R oraz wiadomosci i umiejetnosci ztozone dotyczqce zadari problemowych o wyzszym stopniu trudnosci.

Wymagania wykraczajgce (W) obejmujq stosowanie znanych wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, nietypowych, ztozonych.

Wymagania na poszczegdlne oceny szkolne:
e ocena dopuszczajgca — wymagania z poziomu K,
e ocena dostateczna — wymagania z poziomoéw K i P,
e ocena dobra —wymagania z poziomoéw: K, P iR,
e ocena bardzo dobra — wymagania z poziomdw: K, P, Ri D,
e ocena celujagca —wymagania z pozioméw: K, P, R, Di W.

Dla uczniéw z obnizonymi (z opinig o dostosowaniu do indywidualnych potrzeb): tresci podstawy programowej sg takie same jak dla pozostatych ucznidow; dostosowane sg warunki ich prezentowania.



Wymagania na poszczegolne oceny

Temat/dzial Dopuszczajaca [2] | Dostateczna [3] | Dobra [4] Bardzo dobra [5] | Celujaca [6]
Uczen:
Rozumienie, porzadkuje, stosujagc | z pomoca nauczyciela | okresla problem i cel do wie, czym jest porzadek samodzielnie okresla problem,
) anall.zowanle. porzadek liniowy, | analizuje przykladowg osiggniecia, analizuje sekwencyijny (liniowy); analizuje go i szuka
1 rozwiazywanie obrazki ilustrujagce | sytuacje problemowa; sytuacje problemowa; stosujac porzadek liniowy, rozwigzania;
problemoéw wybrane sytuacje, porzadkuje, stosujac stosujac porzadek porzadkuje obrazki i teksty potrafi samodzielnie zapisaé
np. COdZ',enne porzadek liniowy, liniowy, porzadkuje, ilustrujgce wybrane sytuacije, polecenia sktadajace sie na
CZynnosct, teksty ilustrujace obrazki i teksty np. codzienne czynnosci; rozwigzanie wybranego
porzadkuje wybrane sytuacje, np. ilustrujace wybrane formutuje i zapisuje w postaci problemu z matematyki na

przygotowane przez

nauczyciela obiekty,

np. od najdluzszego
do najkrétszego

codzienne czynno$ci,

potrafi uporzadkowac
obiekty ze wzgledu na
ich wybrane cechy, np.
od najmniejszego do
najwickszego czy od
najciemniejszego do
najjasniejszego

sytuacje, np. codzienne
czynnosci;
wyjasnia na przyktadzie,
czym rdzni si¢ porzadek
rosnacy od malejacego;
zapisuje w postaci
algorytmow polecenia
sktadajace si¢ na
rozwiazanie problemow z
zycia codziennego
I Z r6znych przedmiotow,
np. obliczanie sumy

algorytmoéw polecenia
sktadajace rozwigzanie
problemoéw réznych
przedmiotow, np. obliczanie
sumy.

poziomie klasy VI;

bierze udzial w konkursach
informatycznych

Programowanie
i rozwiazywanie
probleméw
z wykorzystaniem
komputera

tworzy program
sterujacy obiektem
graficznym na
ekranie; zmienia
polozenie obiektu
0 dowolny kat;
pisze prosty
program, w ktorym
stosuje powtarzanie
polecen

stosuje w programach
polecenia iteracyjne
I warunkowe;
zapisuje rozwigzanie
problemu w postaci
programu i sprawdza
rozwigzanie dla
przyktadowych
danych;
zapisuje w postaci
programu algorytm
dodawania dwoch liczb

tworzy zmienne i stosuje
je do wykonania prostych
obliczen;
zapisuje w postaci
programu prosty algorytm
z warunkami;
modyfikuje program;
objasnia dziatanie
programéow;

stosuje w programach
polecenia wejscia
(wprowadzanie danych
z klawiatury) i wyjscia
(wyprowadzanie wynikow na
ekran);
zapisuje w postaci programu
wybrany algorytm
z warunkami, np.
sprawdzenie, ktora z dwoch
wprowadzonych r6znych liczb
jest wigksza;

samodzielnie okresla problem i
cel do osiagnigcia;
tworzy trudniejsze programy
na zadany temat;
projektuje animowane
historyjki i gry wedtug
wlasnych pomystow i zapisuje
je, korzystajac z wybranego
srodowiska programowania;
bierze udziat w konkursach
informatycznych i rozwigzuje




korzystajac z programu
edukacyjnego, tworzy
animowane postacie;

tworzy gry na dwoch
poziomach

testuje na komputerze
program pod wzgledem
zgodnosci z przyjetymi
zalozeniami;
wykorzystuje utworzone
samodzielnie animowane
postacie w tworzonych
projektach;

tworzy gry ztozone z kilku
poziomow; okresla warunki
przejscia na dany poziom

zadania z konkursow
informatycznych

Rozwigzywanie
problemow
z wykorzystaniem
aplikacji
komputerowych —
obliczenia

w arkuszu
kalkulacyjnym

wykonuje proste
obliczenia na
kalkulatorze

komputerowym;

pod kierunkiem
nauczyciela
wypelnia danymi
tabelg arkusza
kalkulacyjnego;

zaznacza
odpowiedni zakres
komorek;

pod kierunkiem
nauczyciela tworzy
prosta formute
i wykonuje
obliczenia na
wprowadzonych
danych

wykonuje obliczenia na
kalkulatorze
komputerowym;

zna budowe tabeli
arkusza
kalkulacyjnego, okresla
pojecia: wiersz,
kolumna, komodrka,
zakres komdrek, adres
komorki, formuta,
rozumie, czym jest
zakres komorek;
wypelnia danymi tabele
arkusza
kalkulacyjnego;

stosuje funkcje Suma
do dodawania liczb
zawartych w kolumnie
lub wierszu;

samodzielnie numeruje
komoérki w kolumnie
lub wierszu;

wymienia elementy okna
arkusza kalkulacyjnego;
pod kierunkiem
nauczyciela tworzy tabele
w arkuszu kalkulacyjnym;

potrafi wstawic¢ wiersz
lub kolumne do tabeli
arkusza kalkulacyjnego;
wykonuje obramowanie
komorek tabeli;
pod kierunkiem
nauczyciela wykonuje
obliczenia, tworzgc proste
formuty;
wprowadza napisy do
komorek tabeli;
samodzielnie stosuje
funkcje SUMA do
dodawania liczb
zawartych w kolumnie
lub wierszu;

samodzielnie tworzy tabele
w arkuszu kalkulacyjnym;

samodzielnie wykonuje
obramowanie komorek tabeli;

samodzielnie tworzy proste
formuty do przeprowadzania
obliczen na konkretnych
liczbach;

wprowadza napisy do
komorek tabeli;

dostosowuje szerokos¢
kolumn do ich zawartoSci;

analizuje i dostrzega zwigzek
mig¢dzy postacig formuty
funkcji SUMA na pasku
formuly a zakresem
zaznaczonych komorek;
wykonuje obliczenia
w arkuszu kalkulacyjnym,
tworzac formutly oparte na
adresach komorek;

samodzielnie wprowadza r6zne
rodzaje obramowan komorek
tabeli i formatowanie ich
zawartosci;
samodzielnie stosuje inne
funkcje dostepne pod
przyciskiem Autosumowanie;

analizuje formuty tych funkc;ji;
samodzielnie tworzy formuty
oparte na adresach komorek;
formatuje elementy wykresu;
korzysta z r6znych rodzajow
wykresow;

samodzielnie przygotowuje
dane do tworzenia wykresu




pod kierunkiem
nauczyciela wpisuje
proste formuty do
przeprowadzania
obliczen na
konkretnych liczbach;

wykonuje wykres dla
jednej serii danych;

wymienia typy
wykresow

wykresu kolumnowego

wykres dla dwoch serii
danych; umieszcza na
wykresie tytul, legende

zna przeznaczenie

i kotowego; tworzy

i etykiety danych

pod kierunkiem nauczyciela
stosuje inne funkcje dostgpne
pod przyciskiem
Autosumowanie;
samodzielnie umieszcza na
wykresie tytut, legende
i etykiety danych

omawia program do

Rozwiagzywanie

probleméw

z wykorzystaniem

aplikacji

komputerowych —
tworzenie
prezentacji

multimedialnych

wymienia niektore
sposoby
prezentowania
informacji;
pod kierunkiem
nauczyciela
wykonuje i zapisuje
prostg prezentacje
sktadajaca si¢
z kilku slajdow

wymienia i omawia
sposoby prezentowania
informacii;
podaje przyktady
urzadzen
umozliwiajacych
przedstawianie
prezentacji;
wykonuje i zapisuje
prosta prezentacje
sktadajacg sie z kilku
slajdow zawierajacych
tekst i grafike;
pod kierunkiem
nauczyciela uruchamia
pokaz slajdow

wymienia etapy i zasady

prezentacje sktadajaca si¢

samodzielnie uruchamia

przygotowania
prezentacji
multimedialnej;

wykonuje i zapisuje

z kilku slajdéw
zawierajacych tekst
i grafike;
dodaje animacje do
elementow slajdu;

pokaz slajdow

omawia etapy i zasady
przygotowania prezentacji
multimedialnej; omawia
urzadzenia do przedstawiania
prezentacji multimedialnych;

dba o zachowanie wlasciwego
doboru kolorow tla i tekstu na
slajdzie;
dobiera wlasciwy kroj
i rozmiar czcionki;

prawidtowo rozmieszcza
elementy na slajdzie;

ustala parametry animacji;
dodaje przejscia slajdow

wykonywania prezentacji
multimedialnych;
rozroznia sposoby zapisywania
prezentacji i rozpoznaje pliki
prezentacji po rozszerzeniach;
zapisuje prezentacje jako
Pokaz programu PowerPoint;
korzysta z przyciskow akcji;
potrafi zmieni¢ kolejnos¢
slajdow; stosuje chronometraz;
potrafi zmieni¢ kolejno$¢
animacji na slajdzie

Rozwijanie
kompetencji
spolecznych —
zastosowania
komputerow

wymienia
przynajmniej trzy
zastosowania
komputera
podaje przyktad
urzadzenia ze

podaje przyktady
zastosowania
komputera w szkole
i w domu
podaje przyktady
urzadzen ze swojego

podaje przynajmniej dwa

swojego otoczenia,

wskazuje zastosowania
komputera w roznych
dziedzinach zycia

przyktady zawodow,
w ktorych niezbedne sa

wskazuje uzytecznosé
zastosowania komputera do
usprawnienia uczenia si¢;
korzysta z programow
edukacyjnych;

korzystajac z dodatkowych
zrodet, odszukuje informacje
na temat zastosowan
komputera;

wyszukuje w Internecie
dodatkowe informacje na temat

zawodow, w ktorych niezbedne




komputerowej

wymienia zagrozenia
wynikajace z korzystania
Z niewtasciwych gier
komputerowych

opartego na technice | otoczenia, opartych na kompetencje podaje kilka zawodow, sa kompetencje informatyczne;
komputerowej technice komputerowej informatyczne w ktorych niezbegdne sg okresla te kompetencje
omawia dziatanie kompetencje informatyczne omawia historie komputerow;
przyktadowych urzadzen podaje przyktady wyszukuje w roznych zrodtach,
ze swojego otoczenia, zastosowania komputera w tym w Internecie, informacje
OpartyCh na technice W domu; na temat najnowszych

zastosowan komputerow;
omawia zagrozenia wynikajace
z korzystania z niewlasciwych
gier komputerowych

Opracowanie:
Zespot nauczycieli informatyki




